Omnykom Mcrpakupauko-crpydysor Beha Mawmnckor ¢akynrera y Beorpany 6p. 120/1 on 22.04.2010.
ro/MHe MMEHOBAHH CMO 3a PELEH3EHTe HOBOT TEXHMUYKOT pellera 1o/ Ha3ueoM ,ART Simulator V1.0” -
anuinkaunonn codreep 6asmpan na Adaptive Resonance Theory — ART-1 semmaukoj HeypoHcKoj
Mmpexcu ayTopa: mpod. ap 3opan Musbkosuh, mMp Usan Jlasapesuh, mumi.umx.mam. u npod. np Bojan
Ba6uh. Ha 0cHOBY npe/yiora TeEXHUYKOT pellerha i HaKOH aHanHu3e MoJHOCHMO crenehu:

N3BEIITA]J

Texnuuko pememe ,,ART Simulator V1.0” — anaukanuonn codpteep 6asupan na Adaptive Resonance
Theory — ART-1 eemmaukoj Heyponckoj mpedxicu npesncraBbeHo je Ha 10 cTpanmma A4 ¢opmara,
kopuwhemem Times New Roman ¢oura Benmuune 11 pt, jexnocrpykor npopena. Onuc TEXHUYKOT pelierha
caapku alrOpUTaM ca jedHauyMHAMa, W3JBOjeHY jeJHauyuHy, Tabely M ceaam CiuKa, NPeACTaBbeHHX Y
cnenehux meT TeMarcKuX LENnHa, y3 CIucak kopuiiheHe JuTepaType:

1. O6nact Ha KOjy ce TEXHHUYKO pelIemhe OJHOCH,

2. TexHuuku npobnem,

3. HenanrnenaHo MaMHCKO yuere nomoly ART-1 HeypoHcke Mpexe - moctojefie cTame y cBety,
4. CywTHHA TEXHUYKOT pellera - IpuMeHa u npukas copteepa ,,ART Simulator V1.0,
5

3aKJby4ax.

Pa3Bujenu codTep npumaga obiacTiH MAIIMHCTBA U UHAYCTPHjCKOT codTBEPA U AMPEKTHO CE€ OJHOCH Ha
pasBoj u mpumeHy Belutauke untenurenuuje (Jlucra UP enemenara y obnactu passoja codrsepa mox 6p. (7)
- Bemrauka uHTenureHuuja; Wssop: Frascati Manual, OECD), taunuje ART-1 Bemrauke HeypoHCKe
Mpexe, y IOMeHy HAeHTU(UKauuje objekaTa CHHUM/BEHHX KaMepoM, Kao H MpOjeKTOBama TIpYNHE
TEXHONOTHje M CelyJapHHX TEXHOJOWKHX mpoueca. KOHLENT rpynHe TEXHOJOrHje, 3aCHOBaH Ha
knacuuKauMju enosa y rpyne u Gpamuinje npemMa reoMeTpHjckoj M TEXHOIOMKO] CIMYHOCTH Ca IMJBEM Jia
ce TeXHOJIOTHja MpOjeKTyje camo 3a THIICKE 3axBare, NMPEICTaB/ba Ce y MPEAMETHOM H3BEITajy KPOo3 HOBH
npucTyn opujeHTHcaH ka mpumend ART-1 Bemrauke HEypoOHCKE MpeXe, INTO je Pe3yNTHpAIo pa3BojeM
HOBOT cO(TBepa 3a MALIMHCKO y4E€He WHTEIMreHTHUX cucrema noj HasusoM ,,ART Simulator V1.0”
ocrtBapeHor y Visual Basic® OKpyXery. V ONHCY TeXHHYKOT pelllerha HarjameHo je ma codreep ,,ART
Simulator V1.0” o6e36eljyje peann3auujy HOBOT NPUCTYHa y OKBHUPY HPOLEAYpE 3a IPOjeKTOBambe rpynHe
texnosioruje rae ART -1 Bemrauka HeypoHCKa Mpexa MCKasyje COCOOHOCT Ja pa3BpcTaBa OMHAapHE BEKTOpe
y KJIacTepe, OHOCHO Y OBOM CITydajy y TpyIe IeloBa, U TO MPeMa FreOMETPHjCKOj M TEXHOJIOMWIKO] CIMYHOCTH.
OcTBapeHe Cy yCIelHe pUMeHe pa3BujeHor codTBepa U y AOMeHy HieHTH(HKauuje objexara CHIMIbEHHX
KaMepoM.

V 1pyrom moriaBky Mpeiora yKa3aHO je Ha TO Ja WHTEJUIeHTHH TexHomomku cuctemu (MUTC)
NpeacTaBbajy CTpareuky 0a3sy pa3Boja MPOM3BOJHOI MH)KEH-EPCTBA, a BELITAYKE HEYPOHCKE MpExe ce
nomyt ART-1, kao WHXOB HHTErpajlHU €0, WHTEH3WBHO KOPHMCTE 3a ocTBapHBame cBe Beher ynena
AyTOHOMHHX CHCTEMA y MPOU3BOAHHM TEXHOJIOTHjaMa, Kao IUTO Cy MpOLECHpame HyMEepHYKUX MoJaTaKka
no0ujeHnx o[ CHCTeMa Mpero3HaBama ca LUJBEM [a Ce OCTBApH MAEHTH(UKalHMja CHUMJbEHOr ObjeKTa-
pajHOr MpeaMeTra, OJHOCHO ca [pyre CTpaHe y ayTOMaTH30BAaHOM IPOjeKTOBakY TEXHOJOWIKHMX Mpoleca
3aCHOBAaHOM Ha MNPHHIMMNKUMA CpylHe TexHojoruje. Harnameno je u To, na je HOBOpa3BHjeHH codTBep
HaMeeH 3a TIPUMEHY y peaJlHiM YCJIOBUMAa MHYCTPHjCKHX IOCTpOjera, NpeKo HAeHTH(UKauuje objexara
CHUMJbEHHX KamepoM, unme ce omoryhasa edrkacHuje obaBibambe oAroBapajylinx TEXHONOMKKX MpoIeca.
V3 kparke Teopujcke ocHoBe Bezane 3a ART-1 (Adaptive Resonance Theory) HeypoHCKy Mpexy, HaT je
MPUHIIAI Pajia U OCHOBHE KapaKTEPUCTHKE.

V HacTaBKy MpHKa3za HOBOI TEXHHYKOI pelierha YBeJeHH Cy MaTeMaTH4KH MOJEIH MOJa3HUX mpodnema,
yrpaljeHu y anropuraM M mporpamcku kop passujeHor co¢reepa ,,ART Simulator V1.0”, mpu uemy je
nokasaH edukacaH HauYMH ymephusarse ciuuHocmu ynasHuxX OMHapHHUX Bektopa nmomohy ART-1 Bemrauke
HEYPOHCKE MpeXKe Koja MMa 3afaTak Aa, y3 AMHAMHYKe jeJHauMHEe 3a Koje cy OMTHAa BHXOBa aCHMITOTCKA
pelema, YCTAHOBH CTEINEH INOAYAApHOCTH y30paka KOjU ce JOoBoAe Yy Mpexy. PeueHo je u moceGHO
MCTAaKHYTO Jia MOpeA OMIUTEr (aJIrOpUTaM je AaT y GOpMH OMLITE MPUMEHHUBOT YOOUYajeHOT alrOpuTaMcKor
obnuKa, Kopak IO KOpak), ajiroputaM mokasyje kako ART-1 mpexa Moxke ga Ce HMCKOPHCTH 3a
naeHtudukanujy jemHocraBHor npumepa 2D cnuke o6jexTa, kKoju je mpeactaBibeH momohy GuHapHOr
BekTopa I.

V tpehem nornasjby yKa3aHO je Ha TO Ja c€ NMpPH aHAIU3M CIIHKE, KOJA XUjepapXHjCKOT HHTEJUTEHTHOT
yTpaB/batba AyTOHOMHHM HHIYCTPHjCKHM pPOOOTOM, MojpasymeBa M uiaeHTH(HKauuja ofjekara, WTO ce



-

MOXe OCTBAapHTH MOCTYIKOM Mopehema ca objekToM Koju ce ,Tpaxu” kopumhewem ART-1 Bewrauke
HEeYpPOHCKe Mpexe. AyTOpH jaCHO MCTHYY [a C& OCHOBHA MpPEIHOCT KOMIETMTUBHOT O0yyaBawa orjiena y
ocnoco6isaBawy ART-1 HeypoHCKe Mpexe [a BpIIM jeJHOCTaBHY KJIacH(MKALMjy yNasHUX BapHjaHTH y
¢ynkuMju unentudukauuje objexara, a y CIpOBEIEHHM HCTPOKHMBamMMAa je TakBo nopelere ynasHuX
Gunapuux BekTopa I ca oarosapajyhum mapamMeTpom CIMYHOCTH P, IaTO MPEKO cTeneHa noayaapHoctd M.

UYeTBpTO MOINIaB/be Jaje OMMC CyLITHHE TEXHHYKOT pellema, OJHOCHO pa3Boja codreepa ,,ART
Simulator V1.0”, y3 npuka3s pasyiora 3a HberoBy NpHMeHY y JOMeHy HIeHTH(UKanuje objekaTta CHUMIbEHHX
KaMepoM, Npeno3Hasamwa Ludapa, Kao U IPOjeKTOBaka IPYNHE TEXHONOTHj€ U CENyJJapHUX TEXHOJIOLIKUX
npoueca. JleTalbHO je AAaT ONMC pa3sBHjeHOr ekcrepumeHTanHor codreepa ,,ART Simulator V1.0”. V
HACTABKY OBOI' TMOIJIaB/ba, KPO3 OCTBAapeHe MPHMEHe H pe3yjiTaTe, NPHUKa3aH je MNpEeAMETHH codTBep
COTICTBEHOT Pa3Boja ayTopa KOju je MpoGJIeMCKH OPHjeHTHCaH, a OCTBAapeH je mporpamupamem y Visual
Basic®-y. KOHCTAaTOBaHO je Ha CaMOM Kpajy YeTBPTOr MOIVIaBJba, Aa je OBaj COPTBEp MPAKTHYHO HAMEHEH
aruIMKauMjama Koje umajy motpedy 3a kopumhemeM pesynrata obydasawa ART-1 Bemrauke HeypoHCke
MpeXxe, Kao M TO [a Ce yJIOKEHH! TPy Ha BULISTOJMINEM ycaBpiiaBamwy codrsepa ,ART Simulator V1.0”
MO’Ke BAIOPU30BATH KPO3 LUIMPOKH CIIEKTap Jocanalie, a i 6yayhe MynTuaMCUUMILIMHAPHE IPUMEHE.

VY 3aKk/byuKy MNpeiora TEXHMYKOI pellera, KOHCTATOBAHO je Ja CpoBeJeHH pa3Boj codreepa ,,ART
Simulator V1.0” je uMao 3a uwb na ce omoryhu jenHocraBHO M eduKacHO yTBphuBame cTemena
MOy JaPHOCTH yNa3sHUX OWHApHHUX BeKTOpa, obe36ehyjyhu ectumanujy TpakeHMX H3JIa3HMX BEIMYMHA,
HAKOH Yera KOPUCHUK MOKe 1a OCTBapH, HeHa[rleJaHuM MAIIWHCKHM yuemeM, HAeHTHUKaujy objexara
¥ J1a [IPEKO MapameTpa CIAIMYHOCTH W3BPIIH aHAIN3Y Pe3y/ITara ydema.

Ha kpajy oBor u3BemTaja, noceGHO je MCTaKHyTa NpHMeHa passujeHor codrrepa ,,ART Simulator V1.0”
y 00pa30BHE CBpXe, Ka0 MOMORHOI HACTaBHOT CpejcTBa 3a M3Boleme JabopaTopHjcKHX BEXOHW, HA CBUM
HUBOMMa aKaZIeMCKHX CTyauja Modyna 3a npouseodrno mawurncmeo MaumHckor daxynreray Beorpay.

V cknafy ca aHaIM30M IpeIora TEXHUYKOr pellerha, Ka0 HMEHOBAaHU PeLleH3eHTH najeMo crnenehe
EKCIIEPTCKO MUIJJEBE

AyTOpH HOBOT TEXHHUYKOr pewewa - codpreepa (M8S) mox HasuBoM ,ART Simulator V1.0” —
anMkauuonn codreep Gasupan na Adaptive Resonance Theory — ART-1 gemumauxoj neyponckoj
Mpexcu Cy HA jacaH HA4YMH OMMCAIM OCHOBHE TEOPHjCKe KOHIenTe TpobreMa uaeHTH(UKauje objexara
CHUMJbEHHX KaMepoM, Kao U MpOjeKTOBama IPyIHE TEXHOJIOTHj€ M CEeTyJapHHX TEeXHOJOLIKHX Mpoleca
kopuwhemem HoBOpassujeHor codreepa. [IpuMena pasBujeHor codrepa omoryhaBa maeHTHUKaLy]jy
reoMeTpHjCKe CIWYHOCTH OCHOCHMETPUYHHX LWIMHAPHYHAX MAIIMHCKHX J€N0Ba, KAao M BepH(UKaLHjy
NOCTaBJ/beHE XUMOTe3e 0 MOryHHOCTH yuYeHa ayTOHOMHOT HHIYCTPHjCKOr po6oTa Ha OCHOBY MH(popMaluja
Koje no0uja O EeKCTepHOI CeH3opa-kaMepe IMpeKo Mpeno3HaTor objexTa-pamHor mpeamera. OcTBapeHH
pesy/iTaTd ykasyjy Ha TO Ia IOCTOjU jacaH AONpHHOC moctojeheM cTamy M Ja MpUMeHa HoBOT codTepa
oMoryhasa jemHocTaBaH W e(uKacaH HauMH YTBphHBama CTENeHa MOLYAAPHOCTH YJIa3HUX OMHapHUX
BEKTOpA LUTO MMa LIMPOKY NPHMEHY KOJ HHTEIUIeHTHUX cucTeMa. Ha ocHOBY yBuza y npeuior U OCTBapeHe
pesynrare npemuiaxemo McrpaxkuBauko-ctpyuHoM Behy MammHckor daxynrera y beorpany aa ce TEXHMYKO
peweme (Codrep-M85) mox Hasueom ,,ART Simulator V1.0” — anaukannonn cogrsep 6asumpan Ha
Adaptive Resonance Theory — ART-1 eemmaukoj HeyponcKoj mpedicu NMPUXBaTH Kao HOBO TEXHHUUYKO
peeme.
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